
2026 全國智慧製造應用競賽 

高中職 B 組 競賽簡章 

一、 競賽目的 

隨著工業 4.0 的迅速發展，全球對於協作型機器人技術專才的需求正以倍數增長，

尤其是在達明協作型機械手臂的操控、設計、整合等領域，企業對專業技術人才的渴求益

發迫切。為了滿足這項需求，達明機器人培訓中心舉辦全國智慧製造應用競賽來加深選手

對達明協作型手臂之熟練度。此次競賽將針對實際產業應用為標的進行出題與專案設計，

並依［AI 協作型機器人能力檢定-中級］作為能力指標參考。期望能透過競賽提升選手之

實務操作能力。 

二、 參賽資格與組隊方式 

1. 參賽對象： 

⚫ 報名期間，選手應為全國高中職、五專在校生以及應屆畢業生。 

2. 組隊規定：本屆競賽採**「單人競賽：1 人／組」**制。  

3. 組別／場次選擇：請參賽者依資格擇一場次報名即可。為維護競賽公平性，嚴禁跨

組別或重複報名，若經查獲將取消參賽資格。 

三、 報名辦法 

1. 報名日期：自 2026 年 3 月 23 日（星期一）上午 9 時 起至 2026 年 4 月 30 日

（星期四）24 時 止。 

2. 報名方式：採網路單一報名作業，請至報名網址

【https://tm2026competition.web.app/】填寫參賽選手等相關資料。 

3. 注意事項： 

 錄取規範：本報名為「營隊培訓（初賽篩選）」資格。各梯次設有校別限

制，營隊培訓每校每梯次最高錄取 2 組。 

 場次異動：若該梯次報名組數未達開課門檻亦或是超過該場次容納人數上

限，主辦單位將發信詢問是否可以配合更換場次。 

 晉級資格：營隊培訓當日將進行現場篩選，由主辦單位依規定進行綜合評

估，擇優錄取前 12 組晉級決賽。 



 資料正確性：報名時請務必確保選手及聯絡人資料正確無誤，若因資料缺漏

或錯誤導致無法接收後續競賽資訊，其後果由參賽團隊自行承擔。 

 通知時間：報名結果將於截止後兩週內，統一由主辦單位發送電子郵件

（Email）告知。 

 最終權利：主辦單位保留錄取名單之最終審核、調整及解釋權利。 

四、 競賽日期與地點 

本屆競賽分為「營隊培訓（初賽篩選）」與「決賽」兩階段進行。 

(一) 營隊培訓（初賽篩選） 

資格審查：營隊培訓報到時須出示有效佐證文件（如學生證）以供查驗。若證件失效或不

符規定，將取消培訓資格，且不得參與決賽。 

1. 地點（分區辦理）： 

o 南港高工(最多 10 組/場)：臺北市南港區興中路 29 號 第三工廠 3 樓 

→ 5 月 9 日（星期六）、5 月 16 日（星期六）、5 月 23 日（星期六） 

o 台中高工-智慧製造技術教學中心(最多 7 組/場)：臺中市南區高工路 175 號 

→ 5 月 31 日（星期日）、6 月 7 日（星期日）、6 月 14 日（星期日） 

o 高雄高工(最多 5 組/場)：高雄市三民區建工路 419 號 技術教學大樓 1 樓 

→ 5 月 9 日（星期六）、5 月 16 日（星期六）、5 月 23 日（星期六） 

o 達明機器人總公司(最多 6 組/場)：桃園市龜山區華亞二路 58-2 號 5 樓 

→ 5 月 23 日（星期六） 

 主辦單位保留視報名人數，彈性增設或調整場次之權利。 

2. 營隊培訓-課程內容 <請參賽者自備筆記型電腦（需配有內建網路孔或自備網路轉

接頭）> 

時間 課程名稱 學習目標 課程時數 

08:00-08:30 簽到 30 mins 



08:30-08:50 定點式定位 定點式定位 + 視覺任務（複習） 20 mins 

08:50-09:50 網路通訊 TCP/IP 與 Network Node 功能 60 mins 

09:50-10:00 中場休息 10 mins 

10:00-10:30 視覺 AOI 功能 使用 AOI 功能讀取條碼內容及文字，並透過 Display 

Node 及 TCP/IP 顯示資訊 

30 mins 

10:30-11:00 IO 控制 滑台、三色燈 、Thread 30 mins 

11:00-11:20 Pallet 矩陣移動 如何快速建立矩陣多點位移動方式：Pallet 矩陣移動  20 mins 

11:20-11:30 TM AI+ 介紹 瞭解 AI 是什麼，並學習 TM AI+ 整體架構 10 mins 

11:30-11:45 筆試題目講解 15 mins 

11:45-12:00 自由練習 + QA 15 mins 

12:00-13:00 午休 60 mins 

13:00-14:30 TM AI+ Classification 學習 TM AI+ Classification 的使用情境，並實際操作 90 mins 

14:30-15:00 自由練習 + QA 30 mins 

15:00-15:30 營隊選拔規則講解 30 mins 

15:30-16:10 筆試測驗 40 mins 

16:10-16:20 術科入場 10 mins 

16:20-18:20 術科測驗 120 mins 

18:20-18:30 QA 10 mins 

18:30 結束、賦歸  

3. 營隊培訓-決賽篩選 1. 筆試 2.術科 

➢ 筆試：針對達明協作型機械手臂功能與了解，進行筆試測驗 

➢ 術科：針對營隊培訓內容進行綜合專案編寫 

（若筆試+術科發生同分情形，將以術科專案編寫時間較短者為勝出） 

 筆試與術科皆完成者，即可獲得［AI 協作型機器人能力檢定-中級證照］乙張。 

(二) 決賽 

1. 日期：2026 年 8 月 21 日（星期五）。 

⚫ 說明：決賽為「一日」賽程，營隊培訓結束後，將隨機對合格者進行梯次

分配，確切日期依分配後之梯次而定。 

⚫ 校別限額：為維護競賽多元性，決賽錄取名單設有校別限制，每校最高錄



取 2 組（所有營隊培訓場次合併計算）。 

2. 地點：南港展覽館（臺北市南港區經貿二路 1 號）。 

日期 時間 大會時程 

8 月 21 日（星期五） 

09:30 – 10:00 當日選手報到 

10:00 – 13:00 上午梯次（6 組） 

13:30 – 16:30 下午梯次（6 組） 

16:50 – 17:30 成績結算+頒獎 

五、 競賽內容與方式 

本次競賽不包含硬體架設與模擬軟體環節，專注於實際應用之程式開發。 

1. 競賽項目：手臂專案編寫 

⚫ 使用機械手臂吸取/夾取大會指定物件，並將其物件透過視覺辨識後，放至

指定位置。 

⚫ 根據主辦單位要求之結果，編寫出符合條件之專案並成功運行。 

⚫ 依照指定方式以及呈現數據的完整度給予分數。 

2. 使用軟體：TMflow（版本統一）。 

3. 進行方式：競賽方式以實地操作達明機械手臂進行。 

4. 評分機制：本競賽以「專案完成度」為首要評審指標；若參賽者皆達成指定專案內

容，則以「專案編寫耗時較短者」為優勝。 

六、 競賽設備 

主辦單位提供之設備如下，競賽期間僅限使用大會提供之工具與設備。 

項目 數量 說明 

協作型手臂 1 TM5S（或依現場公告型號為準） 

手臂相關配件 1 
Robot Training Kit 3 代 （包含配件）、螢幕、鍵盤、滑

鼠等 

軟體 1 TMflow、視覺辨識軟體功能 

末端工具 1 氣吸組/夾爪 （由主辦單位事先架設完成） 

七、 評分與獎勵 

1. 評分說明： 



o 上、下午梯次綜合評分 

o 以專案完成度分數最高者獲得第一名，以此類推。 

o 若有同分情形，將由專案編寫時間較少者勝出。 

2. 獎勵方式：取最終分數前三高者為前三名。 

o 第一名：獎金新台幣 50,000 元整。 

o 第二名：獎金新台幣 30,000 元整。 

o 第三名：獎金新台幣 20,000 元整。 

3. 頒獎： 

o 將於每日成績結算後立即公布與頒獎。 

八、 競賽規則與注意事項 

⚫ 禁止使用任何儲存裝置（如USB隨身碟、攜帶型SSD等）。 

⚫ 競賽期間，只可攜帶紙本相關文件（講義、筆記…等），並附上擁有者之簽名。 

⚫ 若紙本相關文件經發現有非擁有者使用，擁有者及借用者皆取消比賽資格。 

⚫ 若違反競賽規則，主辦單位得以取消其參賽資格。 

 說  明 

協作型手臂

使用規則 

1. 選手於設備檢查時段，需自行檢查協作型手臂是否能正常使用，若有異議得

請現場服務人員進行複查。 

2. 競賽期間，請使用主辦單位提供之協作型手臂及其周邊設備，不得要求使用自

行攜帶之設備（包含滑鼠、鍵盤等）。 

3. 競賽過程請隨時存檔，若因操作不當或不明原因導致當機，由選手自行負責。 

4. 全程禁止參賽隊伍使用任何儲存裝置（如 USB 隨身碟、攜帶型 SSD 等），若

經舉發將直接取消競賽資格。 

5. 凡因人為操作疏失致設備故障，其所衍生之時間延誤或成績損失，概由參賽者

自行負責。主辦單位不負提供替代品之義務，參賽者不得據此要求延長賽程或

重新比賽。 

出題規範 

1. 以產業界、各大競賽所需之協作型手臂系統整合技能為標準，進行題目設計。 

2. 主辦單位以 2026 全國智慧製造應用競賽營隊培訓所學之相關技能為命題原

則。 



 

評審規則 

1. 所有評分項目與標準依照主辦單位公布之最新文件為準；評分細項、計時流程

與執行細節將於決賽當日統一說明。 

2. 若評分過程有任何異議之處，參賽隊伍得以向主辦單位申訴，主辦單位具有最

終評估與裁決權利。 

3. 評審團於審議後將公告獲得分數，公告後選手不得有任何異議。 

⚫ 手臂專案編寫： 

1. 專案編寫時限結束後，大會將統一安排人員進行各組專案計時。 

2. 若專案未完成導致無法進行專案計時，則計時得分為 0 分。 

3. 參賽隊伍不得於專案編寫時限後繼續編寫，應立即停止。若經舉發將直接取消

競賽資格。 

4. 競賽過程全程禁止作弊之行為（如，攝影或抄襲其他組別之專案），若經舉發將

直接取消競賽資格。 

5. 競賽以最終分數最高者獲得第一名。若有同分之情形，將由專案編寫時長較少

者勝出，以此類推。若仍同分，則由評審團依專業判定決定名次。 


